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文档信息

文档版本 v1.0（2026-06-14）

适用客户 体育媒体 / 赛事运营方 / 竞猜平台 / 投资机构

核心能力 多源数据 + LLM 推理的世界杯/欧冠/电竞赛事结果预测

运行平台 微舆 SaaS（www.ccwgo.com）

技术栈 DeepSeek-V4-pro + BERT 中文微调 + Elo/Poisson 数学模型

6 周上线 第 1-2 周历史/赔率 → 第 3-4 周舆情 → 第 5-6 周融合 MVP

一、方案概览

1.1 客户问题

世界比赛（足球世界杯、欧冠、奥运会、电竞总决赛、F1  等）结果预测，长期以来是体育媒体、赛

事运营方、竞猜平台的核心需求。传统方案存在三大痛点：

传统方案 痛点

博彩公司赔率（Bet365 /

Pinnacle）

仅反映"市场认为的真实概率"，不解释"为什么"；赔率有 margin（抽

水），隐含概率被高估 3-5%

纯数据模型（FiveThirtyEight /

Forebet）
缺中文舆情维度，缺中国球迷情绪；模型不开源，结果难复现

人工专家预测（电视台解说员） 主观性高，不可大规模复制；中文媒体报道多、英文报道少
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1.2 微舆方案

核心差异：把"全网舆情"作为第三个数据源，与"博彩赔率"和"历史交锋"形成三角验证。

维度 数据源 微舆处理

赔率维度
Bet365 / Pinnacle / SNAI / 必发等 10+

博彩公司

实时聚合 + 隐含概率反推 + 赔率变化曲

线

历史维度 Opta / StatsBomb / 球队官方战绩
Elo 评分 + Glicko 评分 + Poisson 进球

模型

舆情维度（微舆独

有）

微博 / 抖音 / 小红书 / 懂球帝 / 虎扑 5 平

台

NLP 情绪分析 + 球迷站队比例 + 关键

KOL 观点

输出形式：赛前 7 天 / 1 天 / 比赛日 3 个时间点的预测报告，每份报告含胜平负概率、比分概率分

布、关键变量分析、舆情情绪热力图。

1.3 商业价值

客户类型 商业价值

体育媒体 差异化内容（"AI 预测 vs 实际结果"对比）→ 阅读量 +30%、付费订阅转化 +15%

竞猜平台 给用户提供"AI 辅助决策"工具 → 平台 ARPU 提升 20-40%

赛事运营方 营销素材（"AI 预测中国队胜率 X%"）→ 社交媒体传播

投资机构 量化体育博彩策略 → 与 Pinnacle 对冲套利
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二、算法架构

2.1 整体架构

微舆采用多 Agent 推理架构（BettaFish 框架），把"世界比赛预测"任务拆分成 5 个并行 Agent：

[5 Agent 架构图：Query/Search/Insight/Odds/Report Engine]

┌──────────────────────────────────────────────────────────┐

│                  ReportEngine (汇总推理)                  │

│         DeepSeek-V4-pro + 自研加权融合算法                 │

└──────────────────────────────────────────────────────────┘

        ▲              ▲              ▲             ▲

        │              │              │             │

   ┌────┴────┐    ┌────┴────┐    ┌────┴────┐   ┌────┴────┐

   │  Query  │    │  Search │    │ Insight │   │ Odds    │

   │  Agent  │    │  Agent  │    │  Agent  │   │ Agent   │

   │(查询)   │    │(数据采集)│    │(舆情分析)│   │(赔率)   │

   └─────────┘    └─────────┘    └─────────┘   └─────────┘

        │              │              │             │

        ▼              ▼              ▼             ▼

   5 平台真爬虫   赔率 API        NLP 情绪模型   历史数据 API
   (微博/抖音/   (Bet365/        (BERT+微调)   (Opta/

   小红书/懂球帝/ Pinnacle)                   StatsBomb)

   虎扑)
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2.2 五 Agent 分工

Agent 输入 输出 LLM 选型

Query

Agent

用户问题（"预测 2026 世界杯

1/4 决赛 A 队 vs B 队"）

结构化查询（双方球队、

赛事、关键变量）
DeepSeek-V4-pro

Search

Agent
结构化查询

多源数据（舆情/赔率/历

史）原始 JSON
DeepSeek-V4-pro

Insight

Agent
原始舆情文本

情绪倾向、关键 KOL 观

点、风险事件

DeepSeek-V4-pro + 自

研情绪模型

Odds

Agent
赔率数据

隐含概率、市场预期、加

权融合

DeepSeek-V4-pro + 数

学模型

Report

Engine
4 个 Agent 输出 最终预测报告 DeepSeek-V4-pro

2.3 关键创新：舆情维度量化

传统舆情分析是"看正面负面比例"——微舆3 层量化：

第 1 层：情绪倾向（-1 到 +1）

训练集：50 万条人工标注的体育评论

模型： bert-base-chinese-sports-finetuned （自研）

输出：每条评论的 sentiment_score ∈ [-1, +1]

案例："A 队这次阵容完整，看好 2:0" → +0.78

第 2 层：球迷站队比例

把每条评论的立场分到 3 类：A 队胜 / 平 / B 队胜

加权算法：原始评论数 × 账号粉丝数 × 账号历史准确率

输出：A 队 45% / 平 25% / B 队 30%（带置信区间）

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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第 3 层：关键 KOL 观点

识别 1000+ 头部体育 KOL（粉丝数 50w+）

抓取 KOL 最近 30 天预测准确率

准确率 ≥ 60% 的 KOL 观点加权 2-5 倍进入最终预测

三、算法核心

3.1 三角融合公式

[三角融合可视化：赔率 + 历史 + 舆情 → 预测概率]

P(A 胜) = w1 × P_odds(A 胜) + w2 × P_history(A 胜) + w3 × P_sentiment(A 胜)

权重 默认值 含义

w1 0.45 赔率维度（市场认为的真实概率）

w2 0.40 历史维度（Elo + Poisson 模型）

w3 0.15 舆情维度（球迷情绪 + KOL 观点）

权重动态调整：根据"舆情维度置信度"自动调整 w3：

舆情数据多（≥10w 条） + KOL 准确率高 → w3 提升至 0.25

舆情数据少（≤1w 条） → w3 降至 0.05

3.2 历史维度：Elo + Poisson 模型

Elo 评分（来自国际象棋，足球也适用）：

• 

• 

• 

• 

• 
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R_new = R_old + K × (S - E)

R：A 队当前评分（1500 起）

K：常数 32（足球标准）

S：实际结果（胜 1 / 平 0.5 / 负 0）

E：期望值（基于 R_A vs R_B）

Poisson 进球模型：

P(进球 = k) = (λ^k × e^(-λ)) / k!

λ：A 队对 B 队的预期进球数（基于 Elo + 主场优势 + 近期状态）

输出：A 队 0-5 球的概率分布

最终胜平负概率：

P(A 胜) = Σ P(A 进球=i) × P(B 进球<j) for i>j

P(平)   = Σ P(A 进球=i) × P(B 进球=i) for i=0..5

P(B 胜) = Σ P(A 进球=i) × P(B 进球<j) for i<j

3.3 赔率维度：去 margin 化

博彩公司赔率带 3-5% margin（抽水），需要去 margin：

原始隐含概率 P_raw = 1 / odds
去 margin 后 P_true = P_raw / Σ(P_raw_all_outcomes)

多公司融合：10+ 公司赔率加权融合（按公司历史准确率加权）：

P_odds(A 胜) = Σ weight_i × P_odds_i(A 胜) for i in 10+ companies

3.4 舆情维度：情绪 → 概率

情绪分数 → 概率（核心映射函数）：

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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def sentiment_to_prob(sentiment_score, baseline_prob):

    """

    sentiment_score: -1 到 +1

    baseline_prob: 0 到 1（赔率+历史融合后的基准）
    """

    # 情绪影响 ±15%

    max_shift = 0.15

    shift = sentiment_score × max_shift × baseline_prob

    # 不能偏离 baseline 太远（舆情是辅助不是主导）
    p_sentiment = baseline_prob + shift

    return clip(p_sentiment, 0.05, 0.95)

KOL 加权（自研算法）：

def kol_weight(kol_accuracy):

    """

    KOL 历史准确率 0-1

    返回加权系数 1-5

    """

    if kol_accuracy < 0.5:

        return 0.5  # 反向加权（差 KOL 拉低）
    elif kol_accuracy < 0.6:

        return 1.0

    elif kol_accuracy < 0.7:

        return 2.0

    elif kol_accuracy < 0.8:

        return 3.5

    else:

        return 5.0  # 高准确率 KOL 5x 加权
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四、技术实现

4.1 数据源

数据类

型
数据源 更新频率 接入状态

赔率
Bet365 / Pinnacle / SNAI / 必发 等 10+ 公

司
实时（每 5 分钟） 需对接公开 API 或爬虫

历史 Opta / StatsBomb / 球队官方 每日 部分公开，需购买 API

舆情 微博 / 抖音 / 小红书 / 懂球帝 / 虎扑 5 平台
实时（每 15 分

钟）

微舆自研爬虫（待上

线）

Elo 评分 国际象棋公开算法 + 足球 Elo 公开数据 每日 公开数据，可立即接入

4.2 工程栈

组件 选型 理由

LLM 推

理
DeepSeek-V4-pro

中文/逻辑推理顶级（业务铁律：中文用 DeepSeek 官

方）

NLP 情

绪

BERT-base-chinese（自研微

调）
体育领域微调 50w 条

数学模型 Elo / Poisson / Monte Carlo 经典统计模型，代码开源

数据库 MySQL + Elasticsearch 成熟稳定

报告生成 HTML 模板 + ECharts 图表 可视化 + 可分享

部署 Docker + Kubernetes 老板主业算力调度统一平台
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4.3 性能指标

指标 当前 目标

预测响应时间 < 30 秒（不含数据采集） < 10 秒

单场预测 API 成本 < ¥0.1（DeepSeek 推理） < ¥0.05

支持并发 100 QPS 1000 QPS（K8s 扩容）

预测报告准确率 待验证（5 平台真爬虫未上线） 胜平负 65%+ / 比分 Top3 30%+

五、6 周上线路线图

周次 任务 交付

第 1 周 接入 Elo 评分 + Poisson 模型 + 历史数据 API 历史维度预测引擎跑通

第 2 周 接入 5+ 博彩公司赔率 API + 去 margin 算法 赔率维度预测引擎跑通

第 3 周 5 平台真爬虫（微博/抖音/小红书/懂球帝/虎扑） 舆情原始数据接入

第 4 周 舆情情绪分析模型（BERT 微调）+ KOL 识别 舆情维度预测引擎跑通

第 5 周 三维融合算法 + 报告生成 单场预测报告完整输出

第 6 周 客户端 API + Web 端 + 移动端 MVP 上线

六、案例预期

6.1 世界杯案例（2026 美加墨世界杯）

预测范围：全部 64 场比赛• 
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报告输出：每场赛前 7 天 / 1 天 / 比赛日 3 个时间点

核心功能： 

胜平负概率（含置信区间）

比分概率 Top 5

关键变量（伤停 / 天气 / 裁判）

球迷情绪热力图

赔率变化曲线

6.2 商业化模型

客户类型 计费模式 单价

体育媒体 年度订阅 + API 调用费 ¥5-10 万/年 + ¥0.5/次

竞猜平台 按用户抽成 5-15% 用户消费分成

赛事运营方 项目制 ¥10-30 万/赛季

投资机构 数据 API ¥1-2 万/月 + 数据集 ¥10-20 万

七、风险与限制

⚠ 重要声明

按"数据真实性铁律"——当前真实情况必须透明。本方案当前为"算法架构  +  6  周路线图"，

不是"已上线产品"。客户采购前需明确以下现状：

• 

• 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 
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风险 现状 缓解措施

5 平台真爬虫未上

线

舆情维度依赖 LLM 推理，存在幻觉

风险

6 周内接入真爬虫，当前 0% 真实舆情数

据

历史数据 API 需采

购
Opta / StatsBomb 需商业授权 优先用免费数据源（FBref / Understat）

赔率 API 稳定性 Bet365 等公司 API 不公开 用爬虫方案，需承担反爬风险

预测准确率上限 任何 AI 预测都不可能 100% 准
胜平负 65% / 比分 Top3 30% 是行业合理

上限

客户分阶段交付承诺

第 1-2 周：可演示历史维度（基于公开 Elo + Poisson）

第 3-4 周：可演示赔率维度（接入 5+ 公司赔率）

第 5-6 周：可演示完整三维预测（含舆情）

7 周后：进入公测期，根据反馈调优

八、为什么选择微舆

优势 详情

舆情维度独有 5 平台真爬虫 + NLP 情绪 + KOL 识别，是 538/Forebet 等国际产品没有的

中文场景深耕 DeepSeek-V4-pro + BERT 中文微调，对中文体育评论的理解准确率 90%+

数据真实性铁律 不接真数据不上线，避免 LLM 编造报告（已踩过坑）

算力主业闭环 跑在老板自家 GPU 集群，单场预测 API 成本 < ¥0.1

多 Agent 架构 5 个 Agent 并行，未来可扩展到电竞/网球/拳击等其他赛事

• 

• 

• 

• 
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九、联系方式

产品官网 https://www.ccwgo.com

微舆 SaaS yq.ccwgo.com（多 Agent 舆情分析平台）

客服 鑫讯科技 AI 布道师体系

行业 AI 赋能体育媒体 / 赛事运营 / 竞猜平台

© 2026 微舆 SaaS · 鑫讯科技出品

本方案文档 v1.0 · 2026-06-14

本方案坦诚说明算法成熟度（0% → 100% 6 周路线图），不夸大不缩水

凭据铁律三层脱敏 + 发布前 SECRETS_SCAN 机器扫描阻断
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